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- El arte de la tonteria

Ejercicio de dibujo #6 Squeen, la Reina de la tonteria, proclama:

"ENCUENTRAME
UNA NUEVA MASCOTA'

a se sabe que a la Reina le gusta andar de aca para alla. Resulta que la

~ corte de la Reina esta cansada de sus “carifiitos,” entre los que se incluyen una
=5 jirafa, un gorrién, dos cabrias, una grana, el perrito puntiagudo que puedes

ver en su sombrero y 20 gatos domesticos idénticos. Aun asi, se han resignado a
limpiar las cacas de una mascota mas. ‘
Utilizando un lapiz y una goma, dibuja (jy borra!) la nueva mascota de la Reina

tomando como referencia una fotografia que puedes sacar de un libro o de Internet
(el animal que tui elijas). Primero intenta conseguir las proporciones con la mayor
exactitud que te sea posible; luego afade los detalles. Intenta mirar a la foto de referencia
MAS FRECUENTEMEMNTE que a tu dibujo. Concéntrate sdlo 10 minutos en este ejercicio.

La nueva mascota de la Reina

P u l -I-ag El' n n Una vez que hayas dibujado la nueva mascota de la Reina, dedica un poco
de tiempo a mirar el dibujo que has creado. Levantate de la silla y miralo desde

la distancia. Entorna los ojos. JAlguna de las patas parece un poco corta? j O el hocico se ve un poco largo?
Mo estas juzgando, clare que no, sélo observando estas cosas. Ahora dedicate un rato a corregir esos “fallos”.
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