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- El arte de la tonteria

Ejercicio de dibujo #7

Aunque Squeen, la Reina de la tonteria

ha quedado encantada con TODAS

las mascotas propuestas, ha cambiado

de opinion y prefiere que inventéis y
disefiéis una criatura completamente
NUEVA. Usando esta mancha como

punto de partida, por favor, jintenta
“encontrarle” a la Reina una nueva mascota!

PUNTOS EXTRA Sopa de letras!

Juega a afiadir sutiles rayados y “pequefios
puntos y pelos” para darle un efecto de

sombreado, dimension y personalidad a tu v a
criatura.
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Hip, Hop, Bitty, Bop,
Bop, Bow, Silly, Top!
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